Механика игры «Борцы сумом»

1. Размещение поста в ленте социальной сети радио о предстоящей игре и тематике вопросов минимум за сутки максимум двое до времени проведения игры.
2. Регистрация команд-участников под постом с указанием их контактных данных – адрес почты или ссылки на страницу капитана команды для начального контакта (не указывать номер телефона во избежания мошеннических действий со стороны третьих лиц).
3. Игра считается состоявшейся если в заявках указаны 2 и более команды для участия, отбор участников осуществляется по очередности поданных заявок. В случае технического сбоя в игре принимает участие команда, подавшая заявку позже команды, выбывшей из игры из-за сбоя. Команды, не попавшие на текущий момент в игру, но подавшие заявку, автоматически переносятся на следующую игры с порядковыми номерами, согласно очереди поданных заявок.
4. Для игры необходимо 2 команды.
5. В день проведения игры за 2-3 часа до начала или заблаговременно (по обстоятельствам) ведущий контактирует по указанным адресам в заявках и узнает номера телефонов, по которым будет производиться звонок во время прямого эфира, решает организационные вопросы с участниками.
6. Время проведения игры в понедельник и пятница в 13.00, сразу после отбивки плей-листа звучит отбивка игры.
7. После отбивки игры звучит ролик спонсора игры (Палки-скалки) или зачитывается рекламный текст ведущим хронометражем до 15 сек.
8. Хронометраж игры – максимум 15 минут (желательно вложиться до рекламного блока на 15 минуте).
9. Ведущий звонит команде участнице, задает 3 вопроса по тематике игры по очереди с ожиданием ответа. На ответ для одного вопроса отводиться не более 5 секунд. По итогам количества правильных ответов (можно еще учитывать скорость ответов) признается команда-победитель.
10. После объявления победителя проигрывается ролик спонсора, хронометражем до 15 сек.
11. Команда победителя или его представитель обсуждает с ведущим адрес доставки приза от спонсора.
12. Между игрой с 1-й командой и игрой со 2-й командой проигрыш 1-2 песни. Перед началом игры обязательно отбивка начала игры.
